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, . o o A 3D- képalkotas szerepe a terméktervezésben és a gyartas
1.A | Az arculat jelentése, tervezésének sorrendje és lépései. 1.B ot e s
el6készitésben.
, o , ) Ismertesse a NURBS alapu Rhinoceros 3D-s fellletmodellez6
2.A | A kisarculat definialasa és részeinek ismertetése. 2.B I L oo
grafikai program alkalmazasi lehet6ségeit.
3A Az arculat jelent6sége, pszichologiai hatasmechanizmusa. 3B Mutassa be egy termék tervének 3D-s modellezési folyamatat
' A szinek szerepe. ' Rhinoceros 3D grafikai programban.
Ismertesse az abszolut és relativ koordinata rendszerekben
4.A | A kiterjedt arculat és a kisarculat viszonyrendszere. 4.B | tortéend vektoros szerkesztés lehet6ségeit Rhinoceros 3D
modellez6 programban.
5 A A logo fajtai, tervezésének szempontjai. Megrendeldi igenyek. s g | Vektoros szerkesztési miveletek Rhinoceros 3D programban,
' 5 logo elemzése. ' Osszetett gorbuletek kontinuitdsanak ellenérzési modszere.
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6.A | A pikt ‘el hetésé slentdséae s faitaiti , 6B Miveletek fellletekkel, sszetett gorblilt fellletek
' piktogram erieimeznetosege, jelentosege es fajtaiitipusal. ' kontinuitasanak ellenérzési lehetéségei Rhinoceros 3D-ben.
2 A | Alevel - <sének balvai . K hi hia. stb 28 Miveletek testekkel, nyitott vektoros alakzatok extrudalasa,
' eveélpapir tervezésenek szabalyai (aranyok, hierarchia, stb.) ' fellletek extrudalasa Rhinoceros 3D modellezé programban.
- . o e o, . . Szbvegszerkesztd hasznalata Rhinoceros 3D modellezé
A névjegykartya tervezésének kritériumai (aranyok, hierarchia, . . . Y ..
8.A sth.) 8.B | programban. Széveq ill. vektoros rajz projektalasa gorbe
' felliletekre.
Egy arculat megtervezéséhez hasznalt szoftverek és Mutassa be a renderelés miveletének folyamatat Rhinoceros
9.A st et o 9.B . <
felhasznalasi teruleteik. 3D grafikai tervezd programban.
10.A | Az arculati kézikonyv. Tartalma és hasznalatanak aspektusai. 10.B Géprajz k"e32|tesenek folyamata Rhinoceros 3D grafikai
modellezé programban.
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